Ansggning om forlaengelse af 'Scandinavian Game Developers’

Scandinavian Game Developers har i projektets fgrste 28 maneder opndet mange af de
resultater, vi satte os som mal ved projektets begyndelse. En stor del af projektets fokus har
veeret udvikling af og potentialet for anvendelse af leeringsspil i Skandinavien - og i den
forbindelse er der eksempelvis udarbejdet en PhD-afhandling om de processer, aftagere og
udviklere af denne type spil sammen gennemgar, og hvordan det bedste resultat opnas. Der er
oprettet virksomheder i projektets to inkubationsmiljger, hvor der bl.a. udvikles leeringsspil.
Og endvidere har Aarhus Social- og Sundhedsskole i samarbejde med en lokal spiludvikler
udviklet sig eget leeringsspil, der i skrivende stund afprgves blandt skolens studerende.

Scandinavian Game Developers’ partnere vil efter projektets oprindelige slutdato -
31/05/2014 - meget gerne gge kendskabet de resultater, vi pa dette tidspunkt er klar til at
praesentere relevante aktgrer i programomradet for. Derfor gnsker vi at fortsaette vort gode
samarbejde frem til udgangen af 2014, hvilket vil give mulighed for at atholde opleeg og
workshops pa relevante konferencer i de tre lande, der udggr Kattegat/Skagerrak-regionen,
at udbrede det pa Aarhus Social- og Sundhedsskole udviklede spil til andre skoler i
programomradet samt at oversatte og udgive spillet pa hhv. den norske og svenske AppStore,
og endeligt at udarbejde artikler, der bringes i relevante, skandinaviske medier.

En forleengelse af Scandinavian Game Developers vil med andre ord omfatte 3 nye
arbejdspakker:

1. Oplaeg og workshop pa skandinaviske konferencer

2. Udarbejdelse af artikler til fagmagasin, portal for ivaerkseettere og andre medier

3. Oversaettelse af Aarhus Social- og Sundhedsskoles laeringsspil og lancering af dette i
Sverige og Norge.

1. Oplaeg og workshop pa skandinaviske konferencer

Konsortiet bag Scandinavian Game Developers gnsker i efteraret 2014 at udbrede kendskabet
til projektets resultater i Kattegat/Skagerrak-regionen pa relevante konferencer, der i denne
periode afholdes i henholdsvis Danmark, Norge og Sverige.

Det drejer sig om:

¢ ’'Konsoll’: Norsk konference for spiludviklere, der afholdes i Bergen i september 2014.
Konferencen arrangeres af Spilmakerlauget, der bl.a. star bag Norges nationale
kompetencecenter for spiludvikling.

En repraesentant for Scandinavian Game Developers holdt oplaeg pa konferencens
2012-udgave, og det vil vaere oplagt at vende tilbage og praesentere de resultater, vi
siden har skabt.

Konsoll har som regel mere end 200 deltagere fra den norske spilbranche, og vi vil
derfor na ud et stort antal centrale aktgrer i Norge ved at sprede vores resultater pa
konferencen i september 2014.



'Swedish Game Conference’: Denne drlige begivenhed for den svenske spilbranche
afholdes hvert ar i oktober i Skévde, og arrangeres af Gothia Innovation, der ogsa star
bag den i Skdévde baserede 'The Game Incubator’.

Repraesentanter for Scandinavian Game Developers har i projektets levetid veeret
repraesenteret pa konferencen, og vi har i konsortiet flere gange drgftet muligheden
for at praesentere projektets endelige resultater pa Swedish Game Conference.
Konferencen har hvert ar ca. 150 deltagere fra hele Skandinavien, og disse vil vi gerne
formidle arbejdet i Scandinavian Game Developers til i oktober 2014.

’Animated Learning Conference’: The Animation Workshop slar hvert ar i november
dgrene op til denne konference i Viborg. Hvert andet dr udvides konferencen med bl.a.
workshops, som det var tilfeeldet i fjor, hvor Scandinavian Game Developers var blandt
arranggrerne.

Dette vil altsad ogsa veere tilfaeldet i november 2014, hvor projektkonsortiet vil
arrangere en workshop med fokus pa udvikling af spil til undervisningssektoren -
baseret pa de erfaringer, der bl.a. er gjort i projektet, hvor Aarhus Social- og
Sundhedsskole i samarbejde med lokale spiludviklere har faet udviklet et
skraeddersyet leeringsspil.

Animated Learning Conference havde i 2012 ca. 300 deltagere + et tilsvarende antal
besggende pa konferencens expo-del, hvor laeringsspil blev fremvist for offentligheden.
Denne succes vil gerne gentage i 2014, hvor vi kan basere vores bidrag pa konferencen
pa Scandinavian Game Developers’ endelige resultater.

2. Udarbejdelse af artikler til fagmagasin, portal for iveerksattere og andre medier

’Synkron - Magasin for Fleksibel Utdanning’: Fleksibel UtdanningNorge’s
fagtidsskrift, der udkommer to gange arligt. Redaktgrer af magasinet, Ebba Kgber, har
tidligere udtrykt stor interesse for at lave en udgave med szerlig fokus pa leeringsspil -
og Scandinavian Game Developers vil i denne forbindelse bidrage med resultater fra
projektet samt interviews med projektets centrale aktgrer indenfor leeringsspil.
Magasinet er pa norsk, og tilgeengelig i savel digital som papirudgave.

trendsonline.dk: Dansk hjemmeside for og om entreprengrskab i IT-sektoren.
Grundleeggeren af siden, Daniel Schultz, er i forvejen meget interesseret i de tiltag, vi i
kraft af Scandinavian Game Developers har igangsat indenfor inkubationsmiljger for
spiludviklere - og vil meget gerne bidrage til at vi kommer bredere ud med budskabet.
Minimum 1 artikel vil derfor blive udsendt om projektets reslutater, inklusiv
interviews med projektets relevante aktgrer indenfor spilinkubation, samt
reprasentanter for de involverede spiludviklere, i sommeren 2014.

Andre medier: Foruden de to ovennavnte medier, vil vi ogsa arbejde for, at
Scandinavian Game Developers’ resultater omtales i lokale, regionale og nationale
medier. Her medregnes savel artikler i faglige medier som i dag- og ugeblade.



3. Oversaettelse af Aarhus Social- og Sundhedsskoles laeringsspil og lancering af dette i
Sverige og Norge.

Endelig vil Aarhus Social- og Sundhedsskole som en del af projektets eksisterende
arbejdspakker tage rundt pa andre erhvervsskoler i Danmark for at udbrede kendskabet til
projektet, samarbejdet mellem uddannelsesinstitution og spiludviklere samt helt konkret
motivere skoler til at installere det udviklede lzeringsspil fra AppStore gratis.

Aarhus Social- og Sundhedsskoles gnsker dog ogsa at besgge erhvervsskoler indenfor social-
og sundhedssektoren i Norge og Sverige med ovenneevnte dagsorden. Der er i midlertidig
udfordringer og arbejdspakker, der ikke kan Igses indenfor det oprindelige projekts rammer
og ressourcer. Disse bestdr primeert af at oversatte sproget i spillet til hhv. norsk og svensk
samt at fa spillet gjort tilgeengeligt i disse landes AppStore.

Tilfgres skolen en ekstrabevilling, vil Aarhus Social- og Sundhedsskole kunne vise

spiludviklere, at leeringsspil udviklet til fx det danske markedet relativt let kan markedsfgres
og anvendes i resten af norden.

@konomi:

De samlede omkostninger for ovenstdende ekstra aktiviteter belgber sig til 100.000 euro
fordelt imellem partnerne som angivet nedenfor:

Samlede udgifter for ekstra aktiviteter i projektet:
Viden Djurs 35.000

The Animation

Workshop 25.000

Sosu-Aarhus 15.000

Hogskolan i Skévde 25.000

Totalt, Euro 100.000

Den gnskede finansiering
er angivet nedenfor:

Finansiering af ekstra aktiviteter i projektet:
Region Egne
KASK Midt midler Totalt

Viden Djurs 17.500 14.875 2.625  35.000
The Animation

Workshop 12.500 10.625 1.875  25.000
Sosu-Aarhus 7.500 6.375 1.125  15.000
Hogskolan i Skovde 12.500 0 12.500  25.000
| alt 50.000 31.875 18.125 100.000







